ISLEM YONETIMI

Islem (process) belli bir islemi yerine getiren program pargasidir. Ancak bir program
parcasinda sadece kodlar vardir oysa bir islem calisma sirasinda gerekli olan tiim bilgileri
biinyesinde barindirmaktadir. Bir iglemin yapisinda; islemin yazili oldugu metin boliimii, bir
sonraki isletilecek olan komutu gosteren saya¢ ve islemci kaydedicilerinin igerigi olan
program sayaci (program counter) boliimii, yerel degiskenler, doniis adresleri gibi gegici
bilgileri tutan yigin (stack) boliimii, genel degisken vb. bilgileri tutan veri bolimii
bulunmaktadir. Bazi islemlerde islemin calistigt siirece kullandigr bir alan (heap) de

bulunmaktadir.

Islem Kontrol Blogu (Process Control Block): Her islem isletim sistemi tarafindan

islem kontrol blogu tarafindan gosterilir, yer alan 6geler ise sunlardir;
- Islem durumu
- Islem numarasi
- Program sayaci
- Kaydediciler
- Bellek sinirlar1
- Acilan dosyalarin sayisi
» Islem durumu: islem yeni, ¢alisiyor, bekliyor, hazir veya bitti seklinde olabilir.
» Program sayaci: Islemde calistirilacak bir sonraki komutu gosterir.
* MiB kaydedicileri: Islemci mimarisini gore kaydedicilerin sayis1 ve tiirii degismektedir.

» MiB zamanlanma bilgisi: Burada islemin 6nceligini, zamanlama kuyrugundaki isaretgisi

ve diger zamanlama parametreleri ile ilgili bilgiler bulunmaktadir.

* Bellek yonetimi bilgisi: [letim sistemi tarafindan kullanilan bellek sistemleri; temel ve limit

kaydedicileri, sayfa tablosu veya boliim tablosu gibi bilgileri igermektedir.

« Hesap bilgileri: islem tarafindan kullamlan MIB ve diger parametrelerin kulanim

zamanlarini icermektedir.

* G/C durum bilgisi: Islem tarafindan kullanilan G/C aygitlarinin listesi, acilan dosyalarin

listesi vb. bilgileri icermektedir.



Islem durumu (Process state):

Bir islemin hangi durumda oldugunu goésteren ve islemin 6mrii boyunca degisken bir

durumu bulunmaktadir. Bunlar;
* Yeni: Islemin olusturuldugunu gosterir.
* Cahgiyor: Islemin komutlar yiiriitiilmektedir.
* Bekliyor: Islem bir olayin gerceklesmesini beklemektedir. Ornegin bir GC islemi.
* Hazr: Islem bir islemciye atanmak i¢in beklemektedir.

* Bitti: islem calismasini bitirdi.
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Sekil: Islem durumlar
Is Parcaciklar1 (Threads)

Is parcacigi, islemin bir parcasidir. Ornegin bir islemin bir kelime islemci programinin
calismasin ylriittiiglinii diisiinelim. Burada kullanic1 6rnegin bir satirdaki yazilar secerek

kalin yapmak istediginde bu faaliyete is parcacigi denilmektedir.

Modern isletim sistemleri ayn1 islem icerisinde birden fazla is parcaciinin yiiriitiilmesine izin

vermektedir.
islemlerin Zamanlanmasi (Process Schedulers)

Tiim islemler is kuyruguna (Job queue) alinmaktadir. Calistirilmaya hazir olan veya
bekleyen islemler hazir kuyruguna (ready queue) almarak MIiB’ne gonderilir. ‘Dagitict
(Dispatcher)’ calistirlacak olan bir islemi secerek MIB’ne gonderdikten sonra asagidaki

olaylar meydana gelebilir;



» Islem bir G/C isteginde bulunabilir ve boylece G/C kuyruguna yerlestirilir.
» Islem alt islemler olusturabilir ve bunlarin bitmesini bekleyebilir.

* Islem bir kesme olustugu icin MIB’de ¢alismasi durdurularak kesmenin bitiminin ardindan

kuyruga alinarak MiB’ne gonderilebilir.

[k iki durumda islem hazir durumdan bekliyor durumuna getirilir ardindan islemler
gerceklestikten sonra hazir durumuna getirilerek kuyruga tekrar girer. Bu dongiide bir islem

bitirilinceye, tiim kuyruklardan ¢ikincaya ve kullandig1 kaynaklan birakincaya kadar kalir.
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Sekil. Islemlerin kuyruga alinarak zamanlanmasi

Kilitlenme (Deadlock)

Sonsuz dongii anlamina da gelmektedir. Degisik islemlerin/is parcaciklarinin
birbirlerinin alanlarim1 kullanmalarindan ortaya ¢ikar. Windows’da siklikla karsimiza ¢ikan
mavi ekranin sebebi! Ornegin bir islem bir kaynag1 (6rnegin A dosyasini) kullamirken diger
bir kaynag1 (6rnegin B dosyasini) kullanmak istemektedir. Ancak aynm1 zamanda baska bir
islem B dosyasim kullanirken A dosyasimi kullanmak istemektedir. Bu durumda her iki islem

de istedikleri dosyalar1 alamayacaklari i¢in bu islemler bloklanacaklardir.



Monitor Programlar:

Monitor programlar1 paylasilan nesneye ulasmada meydana gelebilecek problemleri

ortadan kaldirmaya yonelik olarak gelistirilmistir. Yani izleyici programlardir.
1. Paylasilan nesneyi olusturan veri
2. Bu nesneye ulagmak icin kullanilan bir grup procedure

3. Nesneyi baslangi¢c durumuna getiren bir program pargasindan olusmaktadir.



